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中国创意法教育研究十三五规划课题
《新课程理念下的创意法教育研究》
子课题
申 报 表
课题名称利用纸牌游戏创意开发幼儿数学思维的研究
课题负责人杨云
负责人所在单位南京弱泥博赞教育科技有限公司
填表日期2016年 9月 3 日
承诺书
1、本人自愿申报中国创意法教育研究规划课题的子课题，完全明确子课题性质（中国创意法教育研究总课题组发布）：保证以研究为重，认真实施。

2、本人在实施中保证认真积累资料，并允许总课题组无条件使用。
3、本人已经明确推广创意法教育研究的职责，保证认真听取当地教育部门的意见，保证单位盖章真实有效。若出现伪造单位支持假象，而实际上单位并不支持该课题研究的现象，甚至造成对创意法教育声誉上的不良影响，本人甘愿承担一切责任。
                                   承诺人（签名）杨云
                                     单位盖章
                               2016年 9月 3 日
一、基本情况

	课题名称
	利用纸牌游戏创意开发幼儿数学思维的研究

	负责人姓名
	杨云
	性别
	女
	民族
	汉
	出生年月
	62年9月4日

	行政职务
	总经理
	专业职务
	培训老师
	学历
	大专
	研究专长
	数学思维

	工作单位
	南京弱泥博赞教育科技有限公司
	联系电话
	13338620919

	通讯地址
	南京市江宁区金箔路银谷大厦1304
	邮政编码
	210000

	电子信箱
	794605900@qq.com

	主要参加者
	姓名
	性别
	出生年月
	职务
	职称
	学历
	工作单位

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	预期的主要成果
	ABC
	A、专著B、论文C、研究报告D、工具书E、其它

	预期完成时间
	2018年12月31日


二、课题论证

	1、我对创意法教育的基本认识

	创意法教育是一种遵循“最差即最优”的平等教育理念的创意方法教育体系。教育的关键在于引导前者向右脑思维转换，后者向左脑思维转换，最终实施左右脑和谐发展，实现“双脑教育”的目的。美国心理生物学家斯佩里博士通过著名的割裂脑实验，证实了大脑不对称性的“左右脑分工理论”，大脑两半球在机能上有分工，左半球感受并控制右边的身体，右半球感受并控制左边的身体。由割裂脑实验得知：左半脑主要负责逻辑理解、记忆、时间、语言、判断、排列、分类、逻辑、分析、书写、推理、抑制、五感(视、听、嗅、触、味觉)等，思维方式具有连续性、延续性和分析性。因此左脑可以称作“意识脑”、“学术脑”、“语言脑”。右半脑主要负责空间形象记忆、直觉、情感、身体协调、视知觉、美术、音乐节奏、想像、灵感、顿悟等，思维方式具有无序性、跳跃性、直觉性等。创意法教育提出了横向操作模式和纵向操作模式。横向操作模式运用于不同思维类型的学生：
    1．把“最差生“的创意思维“展示”。“最差”生的右脑思维是保存“完好”的，所以必须“展示”。通过这种“展示”，带动其左脑思维的发展。
    2．把“一般生”的创意思维“修复”。“一般生”的右脑思维处于“完好”和“被扼杀”的状态之间，所以需要“修复”，这样，以充分发展他们的右脑思维。
    3．把“最优生”的创意思维“激活”。“最优”生的右脑思维往往被标准答案所“扼杀”，所以需要“激活”。
创意法对子课题《利用纸牌游戏创意开发幼儿数学思维的研究》具有如下的重要的指导意义。
一、创意法提出“双脑教育”的理念，纸牌游戏是左右脑开发的工具。纸牌思维训练可以让形象思维插上翅膀，丰富想象力。纸牌的数字、颜色、图形等把眼、脑、耳、手结合起来，培养学生直接把视觉器官感知的符号转换成意义，消除头脑中无意义的符号，训练聚焦能力，阻断不相关的信息。用以提高记忆、理解、思维等多方面的能力，激活“右脑”。同时，纸牌让幼儿学习数字、颜色、空间概念，没有“教”的局限性和强制性，却能很好的体现这些信息，在玩乐中领悟，在生活中体验，提高了孩子的数学学习兴趣、逻辑推理能力等，极大地激活了“左脑”。
二、创意法提出了“简易才能创意”的主张，子课题《利用纸牌游戏创意开发幼儿数学思维的研究》中，工具简单：利用纸牌这随处可见的大众娱乐工具进行数学思维训练；方法简单、循序渐进。你可曾想到我们平时常玩的纸牌，居然可以千变万化出众多的数学思维训练方法。而且能将幼儿的数学学习系统化。幼儿能在轻松有趣而又悬念迭出的机智氛围中，打开思路，逻辑、数学、记忆能力三位一体综合训练。
                                   


	2、我做子课题所要实现的目标和步骤

	子课题《利用纸牌游戏创意开发幼儿数学思维的研究》就是要让这种方法成为普通家庭孩子的学习利器。利用创意法的原理首先分清哪些人是需要激活右脑的，哪些人是需要激活左脑的，有的放矢，有针对性的研究课题，并在现实中去运用。

2016年9月开题，九月初开始实施。

1、 将3-6岁的幼儿分为3-4岁小班，4-5岁中班，5-6岁大班。
2、 按照创意法的横向模式：
（1）、把“最差生”的创意思维“展示”。
（2）、把“一般生”的创意思维“修复”。
（3） 、把“最优生”的创意思维“激活”。
3、 按照创意法的纵向模式：

（1） 零起点教育阶段。从零开始，认识一个全新的自己。
（2） 简易教育阶段。用一副纸牌开启幼儿的数学学习之门
（3） 平等冒尖教育阶段。找到幼儿学习的切入点。
3、2016年9月—2017年8月做子课题的进度安排
（）、2016年9月按照不同的年龄段招生
（2）、2016年10月完成《利用纸牌游戏创意开发幼儿数学思维的研究》的论文。

（3）、20116年9月—2016年10月完成专著《3-4岁幼儿数学思维训练》出版。
（4）2016年11月—2017年1月完成专著《4-5岁幼儿数学思维训练》初稿

（5）2017年2月—2017年6月完成专著《5-6岁幼儿数学思维训练》初稿
（6）2017年12月完成专著《4-5岁幼儿数学思维训练》和《5-6岁幼儿数学思维训练》的出版工作。
4、2018年9月完成研究报告。
5、2018年12月结题。



三、课题所在单位意见

	单位负责人签署意见、签名；单位盖章

	完全支持该课题在我培训机构开展研究。恳请总课题组批准立项！
 年   月   日  

                                      负责人：钟晴
                                      南京弱泥博赞教育科技有限公司


四、总课题组评审意见
	同意杨云主持的中国创意法教育研究十三五规划课题的子课题《利用纸牌游戏创意开发幼儿数学思维的研究》立项研究！
  中国创意法教育研究总课题组公章            

    负 责 人 签 名：       

年     月   日     
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